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Cranck 1t est-un serious.Game visant a i}‘ul_gariser Putilisation . e s ™o,

des pédales d’effets, la web-app se destine aux guitaristes
débutants, accablés sous la masse d’'informations et de pédales,

et voulant apprendre a utliser leur matériel.

Avec une philosophie d’apprendre en faisant, la web-app

constitue une plateforme pédagogique avec 3 caractéristiques.

1' Un module d’exercices pour tester ses connaissances. et

surtout son oreille a travers différents types d’activités.

2 Un module sandbox afin d’associer librement les effets

au travers d’une simulation de pedalboard interactive.

3 Un modéle pas a pas pour comprendre un effet, intégrer

son usage et ses utlisations historiques.

Pour tester El..i,’r,’E:!

cestici! ~ !

b3

A

N

0
.Ea
Ry
b Ly



